Silabo del Curso: Competencias Digitales para Estudiantes

Informacion General:

Nombre del curso: Competencias Digitales para Estudiantes

Dirigido a: Estudiantes de Educacidn Basica Regular (primaria y secundaria)

Duracion: 48 horas (24 horas sincrénicas y 24 horas asincrénicas)

Modalidad: Virtual

Requisitos: Conocimientos bdasicos en informatica, acceso a una cuenta de Google y
dispositivo con internet.

Facilitadora: Giovanna Sanz/Jessica Marquez

Correo de contacto: gsanzfabian@gmail.com

Descripcion del Curso:

Este curso de Competencias Digitales estd disefiado para proporcionar a los estudiantes las
habilidades necesarias para crear y gestionar contenidos visuales e interactivos utilizando
las herramientas digitales Canva y Genially. A lo largo de 48 horas, el curso ofrecerd una
combinacion de sesiones sincrénicas y asincrdnicas que permitiran a los estudiantes
explorar, crear y presentar proyectos digitales efectivos y visualmente atractivos.

Objetivo General:

v Desarrollar competencias digitales de los estudiantes mediante la adquisicion de
habilidades practicas en el uso de las herramientas de disefio grafico y creacidon de
contenidos interactivos, Canva y Genially, para que sean capaces de disefiar y gestionar
proyectos visuales y multimedia efectivos en contextos académicos y profesionales.

Este enfoque busca garantizar una educacion de calidad; a través; de la capacitacion a los
estudiantes en la creacién de recursos interactivos y personalizados, fomentar practicas de
consumo responsable y sostenibles y promover la conciencia ambiental y la accién por el
clima a través del disefio de contenidos que sensibilicen a los participantes, sobre los
desafios ambientales y cuidado de la energia.

Objetivos Especificos:

v Desarrollar habilidades basicas en el uso de Canva y Genially para la creacién de
contenidos visuales interactivos.

v" Aplicar conceptos de disefio y comunicacién visual en la creacién de proyectos
digitales.

v" Fomentar la capacidad de trabajo auténomo y colaborativo en entornos digitales.
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VL.

Contenidos

Moddulo 0: Induccion al Uso de la Plataforma (1 hora)
Sincrénicas (1 hora):

v Presentacién del curso y bienvenida.

v Prueba de entrada para evaluar conocimientos previos.

Moédulo 1: Canva (22 horas)
Sincrénicas (12 horas):

v Introduccidn a Canva: caracteristicas y funciones principales.

v Uso de elementos graficos, efectos y herramientas de edicién y creacién de materiales
promocionales como flyer, banners y afiches.

v Elaboracién de afiches y presentaciones que resuma un el uso responsable de la energia.
Asincrénicas (10 horas):

v Trabajo préctico: Elaboracién de Afiches y presentaciones utilizando sobre "Buenas
practicas sostenibles en el uso de energia" en su comunidad. Utilizaran plantillas y
elementos graficos para destacar acciones prdacticas como el ahorro energético en el hogar
y la escuela. Los afiches deben incluir al menos tres recomendaciones.

Madulo 2: Genially (24 horas)
Sincronicas (12 horas):

V' Introduccidn a Genially: caracteristicas y funcionalidades.

v Creacién de presentaciones interactivas y juegos educativos.

v Uso de elementos multimedia y gamificacion en Genially.

Asincrénicas (12 horas):

v Trabajo practico: Crear presentaciones y juegos interactivos en Genially sobre "Desarrollo
sostenible y cuidado de la energia" que incluya un recorrido virtual por el hogar, escuela,
comunidad; donde se identifique practicas sostenibles sobre el ahorro energético.

Metodologia

El curso empleara una metodologia activa y participativa, combinando sesiones sincrénicas
de presentacién y discusidn con actividades asincrénicas de aplicacion practica y reflexion.
Los participantes trabajaran en la creacidon de materiales educativos que promuevan el uso
responsable de la energia, aplicando los conocimientos adquiridos en cada médulo.

Evaluacion

La evaluacidn se basara en la participacion en las sesiones sincrénicas, la calidad de las
actividades asincrdnicas, y un proyecto final que integrara las competencias desarrolladas
en el curso.



